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Regulamin Gry Szkolnej 

„Na tropie Kościuszki”

I  ORGANIZATOR  GRY  SZKOLNEJ 

1. Organizatorem Gry Szkolnej „Na tropie Kościuszki”, zwanej dalej „Grą”, jest Szkoła

      Podstawowa nr 3 w Przasnyszu.

2. Koordynatorem Gry jest pani Elżbieta Łukaszewska.

II  ZASADY  i  ORGANIZACJA  GRY 

1. Uczestnikami Gry są uczniowie klas IV-VIII Szkoły Podstawowej nr 3 w Przasnyszu.

2. Gra odbędzie się w dniu 20.03.2020 r. w budynku Szkoły  Podstawowej nr 3 Przasnyszu. 

      Początek Gry o godzinie 9.00.        

3. Każda z klas VI-VIII typuje jeden 6-osobowy zespół, który bierze udział w Grze.     Zespół wybiera spośród swoich członków kapitana, który kieruje pracą zespołu                  i odpowiada za dokumentację Gry  (Karta Gry i załączniki do niej zbierane na trasie Gry).

      Listę członków zespołu wychowawca klasy składa u Koordynatora Gry do 13.03.2020 r.  

a) Zespoły z klas VI-VIII, biorące udział w Grze, w dniu przeprowadzenia Gry zgłaszają się do punktu startu w holu głównym na parterze w 10-minutowych odstępach. Szczegółowy plan startu poszczególnych zespołów zostanie opublikowany na tablicach informacyjnych trzy dni przed terminem Gry.
b) Zespół nie może się rozdzielić. 

c) Uczestnicy Gry udzielają odpowiedzi na trasie po okazaniu asystentom Karty Gry. Każde kolejne zadanie Gry zespół wykonuje w miejscu, w którym to zadanie otrzymał.  

d) Na trasie Gry nie można używać urządzeń elektronicznych. Wyjątek stanowią te punkty Gry, w których niezbędne urządzenia elektroniczne zapewni Organizator. 

e) Po wykonaniu danego zadania zespół otrzymuje od asystentów kartkę ze wskazówkami dotyczącymi lokalizacji kolejnego zadania. 
f) Podczas przemieszczania się w poszukiwaniu kolejnych zadań należy zachować  ostrożność i wszystkie zasady bezpieczeństwa. Nie można hałasować.
4. Klasy IV i V uczestniczą w Grze w całości. Jedna klasa stanowi jeden zespół. Kapitanem 

      zespołu klasowego jest przewodniczący klasy lub inna osoba wybrana do pełnienia tej 

      funkcji przez uczniów. Kapitan kieruje pracą zespołu i czuwa nad dokumentacją Gry  

      (Karta Gry i załączniki do niej). Kapitan może wybrać spośród uczniów swojej klasy  

      sekretarza odpowiedzialnego za uzupełnienie Karty Gry w imieniu zespołu. 

a) Miejscem przeprowadzenia Gry są wyznaczone dla poszczególnych klas IV i V sale lekcyjne. Uczestnicy Gry nie opuszczają sal dopóki Gra nie zostanie zakończona. Wyjątek stanowi rozwiązanie jednego z zadań, o czym uczestnicy zostaną poinformowani w trakcie Gry.  

b) Każdemu zespołowi klasowemu IV-V zostanie przydzielony opiekun-nauczyciel. Opiekun zespołu nie może pomagać w rozwiązywaniu zadań Gry. 

c) W czasie Gry nie można używać urządzeń elektronicznych. Wyjątek stanowią te punkty Gry, w których niezbędne urządzenia elektroniczne zapewni Organizator. Informacje w tym zakresie przekażą uczestnikom w stosownym czasie asystenci Gry. 

5. Obsługą Gry zajmują się asystenci Gry obecni w każdym wyznaczonym na trasie Gry 

      punkcie oraz w salach, w których Grę rozgrywają klasy IV-V. Asystenci zajmują 

      neutralne stanowisko w Grze i nie mogą pomagać zespołom w rozwiązywaniu zadań. 

      Asystentami Gry mogą być uczniowie klas VI-VIII  (po czterech uczniów z każdej klasy 

      VI-VII  i  po pięciu uczniów z każdej klasy VIII).  Listę asystentów Gry wychowawcy  

      dostarczą Koordynatorowi do 13.03.2020 r. 

      Szkolenie asystentów odbędzie się 18.03.2020 r. o godzinie 13.50 w świetlicy szkolnej.    

6. Każdy zespół w momencie startu otrzyma od Koordynatora Kartę Gry. 

a) Kartę Gry należy wypełniać zgodnie z zaleceniami na poszczególnych etapach Gry.

b) Karta Gry jest podstawą do podliczenia punktów uzyskanych w Grze przez zespół. 

7. Organizator nie zapewnia zespołom długopisów do wypełnienia Karty Gry. Do punktu 

      startu Gry zespoły zgłaszają się z własnymi długopisami.  

8. Dopóki Gra nie zostanie formalnie zakończona (ogłoszenie wyników i wyłonienie 

      zwycięzcy), rywalizujące ze sobą zespoły nie mogą się kontaktować, wymieniać się 

      uwagami o przebiegu Gry, ani przekazywać sobie informacji o zadaniach, które składają 

      się na Grę. 

9. Każdy rekwizyt wykorzystany w poszczególnych etapach Gry musi być zwrócony 

      asystentom dla zapewnienia prawidłowego przebiegu Gry oraz uczciwej rywalizacji. 

      Zabrania się przetrzymywania i wynoszenia rekwizytów. 

10. Naruszenie Regulaminu Gry skutkuje dyskwalifikacją zespołu.  

11. Gra jest oceniana w systemie punktowym. Głównym kryterium końcowej klasyfikacji 

      zespołów jest suma punktów zdobytych za poszczególne zadania. 

a) Rywalizacja w Grze odbywa się w ramach grup wiekowych ustalonych przez 

      Organizatora Gry. Osobno są oceniane zespoły klas IV-V i klas VI-VIII. 

b) Maksymalna liczba punktów możliwych do zdobycia w Grze przez zespół, to 49 

      punktów dla klas IV-V  i  54 punkty dla klas VI-VIII. 

c) Wygrywa zespół, który w swojej kategorii wiekowej zakończy Grę z największą 

      łączną liczbą punktów.  

III  ZAKOŃCZENIE  I  PODSUMOWANIE  GRY  

1. Przewidywany czas na wykonanie wszystkich zadań Gry przez zespół to dwie godziny. 

2. Metę stanowi miejsce wykonania ostatniego zadania Gry.

3. Po wykonaniu ostatniego zadania, zespoły przekazują asystentom Karty Gry wraz        

      z załącznikami. Następnie asystenci niezwłocznie składają dokumentację u Koordynatora 

      Gry. Siedzibą Koordynatora Gry jest świetlica dla klas IV-VIII obok stołówki szkolnej.

4. Po zakończeniu Gry klasy IV-V pozostają w salach do czasu podsumowania przez 

      Koordynatora punktów uzyskanych w Grze przez zespoły oraz do ogłoszenia zwycięzcy. 

5. Po zakończeniu Gry przez ostatni zespół z klas VI-VIII, Koordynator dokonuje

      podliczenia punktów uzyskanych w Grze przez każdy zespół. Ogłoszenie wyników oraz 

      zwycięskiego zespołu tej kategorii wiekowej, odbędzie się w małej sali gimnastycznej.    

IV  POSTANOWIENIA  KOŃCOWE

1.  W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych w niniejszym Regulaminie,  

     głos rozstrzygający należy do Organizatora. 

2.  Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie. 

Przasnysz, 08.01.2020  

